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BEZPIECZENSTWO JAKO PROBLEM PEDAGOGICZNY

WPROWADZENIE

W spoteczenstwie informacyjnym oraz w gospodarce opartej na wiedzy miejsce
i znaczenie bezpieczenstwa, zwlaszcza w obliczu zagrozen, niesionych przez cyberprzestrzen,
jest szczegdblne. Dzi$s nikt juz nie kwestionuje roli przeobrazen spotecznych, postepu naukowo-
technicznego i nasilajgcych sie procesoéw globalizacji oraz wynikajgcej z nich potrzeby dogtebnej ich
analizy teoretycznej i dziatah praktycznych. Te ostatnie sg jednak znacznie bardziej powszechne.
Majg bowiem bezposredni zwigzek z przemianami spotecznymi, ustrojowo-politycznymi, kulturowymi i
Swiatopogladowymi. Réznorodne aspekty zagrozen wynikajacych z niekontrolowanego rozwoju
wspotczesnych mediow budzg niepokdj opinii publicznej i sg na tyle powszechne, ze obejmujg swym
zasiegiem rézne grupy spoteczne wyodrebnione wedtug dowolnie wybranych kryteridw. Szczegdlne
zainteresowanie opinii budzg zagrozenia rozwoju osobowego dzieci i mtodziezy jako grupy wiekowej
nie majacej dystansu do prezentowanych w cyberprzestrzeni wartoéci i ocen. Z tego wzgledu problem
bezpieczenstwa w Swiecie wspotczesnych medidw staje sie palacym problemem pedagogicznym.

Wdrazanie i wykorzystanie telewizji, komputeréw, Internetu i telefonii komdrkowej
nastepuje znacznie szybciej, niz upowszechnienie wczesniejszych historycznie odkry¢ i
wynalazkéw. One tez byly i sg zréodtem nowych szans, wyzwan izagrozen. Wyjatkowym i
jednoczesnie nowym obszarem zastosowania najnowszych technologii jest swiat wirtualny, powstaty
na bazie mediow (multimediow, hipermediéw) i technologii informacyjno-komunikacyjnych. Pozytywne
skutki ich rozwoju wigzg sie z kazdym obszarem aktywnosci spoteczno-zawodowej cziowieka.
Dziatania pedagogiczne, zwiaszcza profilaktyczne i resocjalizacyjne, ale takze legislacyjne,
administracyjne i ekonomiczne, podejmowane sg niestety dopiero w obliczu dramatycznych, czesto
jakze niepozadanych skutkéw funkcjonowania cztowieka w swiecie mediéw, w tym - w rzeczywistosci
wirtualne;j.

Szkota w bardzo matym i w gruncie rzeczy niewystarczajagcym stopniu przygotowuje
dzieci i mlodziez do nowych wyzwan stwarzanych przez rozwdj technologii

teleinformatycznych. Nie stwarza warunkéw do ochrony przed uzaleznieniami od najnowszych
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technologii, a takze patologiami obecnymi w swiecie wirtualnym. Stan ten wynika z braku
przygotowania nauczycieli (pedagogoéw) i rodzicow do nowych zadan wychowawczych. Z tych tez
powodow bezpieczenstwo pojawia sie jako najnowszy i wyjatkowo wazny problem pedagogiczny.

W tym miejscu nalezy zaznaczy¢, iz ogdlna literatura na temat znanych zagrozeh medialnych
jest bogata. Stosunkowo mato jest natomiast publikacji ukonkretniajacych kierunki zagrozen i ich
postacie w $wiecie tworzonym przez technologie informacyjne.

Podstawowga teza rozwazan jest stwierdzenie, ze: najnowsze technologie tworzace
cyberprzestrzen, dynamicznie i w sposéb globalny wplywaja na przemiany w zakresie
bezpieczenstwa cztowieka, rodza tez pilng potrzebe badan empirycznych oraz namystu
pedagogicznego nad funkcjonowaniem czlowieka w cyberprzestrzeni, jego twércza
aktywnoscia, konsekwencjami dla rozwoju (w tym zagrozeniami) oraz znaczeniem owych
technologii dla wielowymiarowej aktywnosci czitowieka (sfera ludyczna, sfera pracy, pole
kontaktow spotecznych, edukacji itd.) w $wiecie realnym. Nowe zjawiska zmuszajg do zmian
filozofii ksztatcenia i wychowania. Tymczasem instytucje oswiatowe i resocjalizacyjne nie sa
do tych zadan przygotowane.

Zdecydowana wiekszos¢ probleméw zwigzanych z bezpieczehAstwem medialnym wynika z
sygnalizowanego od lat zjawiska ,luki ludzkiej”, o ktorym pisali autorzy raportow rzymskich®', czy tez

22 Nowe

z ,cywilizacji na rozdrozu”, podnoszonej tak wyraziscie przez Bogdana Suchodolskiego
technologie, bedace wytworem cywilizacji naukowo-technicznej, a jednoczes$nie jej symbolem, burzg
tradycyjnie uksztattowany porzadek kultury, rodzac wrazenie chaosu i braku zasad. Z tego tez powodu
zagubienie wspoétczesnego cztowieka jest tak grozne, a katalog negatywnych skutkéw braku zasad —
tak bogaty. Zagrozenia zwigzane z mediami elektronicznymi rodzg niebezpieczenstwa, ktorych
réznorodne jednostkowe przejawy i spoteczne skutki odczuwamy coraz dotkliwie;.

Swiadomo$é ogromnej roli mediéw cyfrowych w ksztattowaniu postaw mtodego pokolenia, a
takze - celowosci dziatan zmierzajgcych do zapobiegania negatywnym nastepstwom burzliwego i nie
poddanego refleksji humanistycznej rozwoju najnowszych technologii w réznych obszarach
dziatalnosci ludzkiej — spowodowata, ze celem wystgpienia uczyniono analize najwazniejszych
aspektéow bezpieczenstwa i zagrozen, ktore cyberprzestrzen niesie cztowiekowi i szkole.

Z powyzszych uwag wynikajg podstawowe problemy na jakie powinien odpowiedzieé¢
wspétczesny badacz. Sprowadzi¢ je mozna, najogdliniej formutujac, do nastepujacych kwestii:

1. Jaki jest pedagogiczny kontekst bezpieczehstwa cztowieka w obliczu rozwoju nowych
technologii informacyjno-komunikacyjnych?

2. Jakie sg edukacyjne aspekty przemian technologicznych i ich wptywu na bezpieczenstwo
czlowieka?

3. Jakie sg zagrozenia bezpieczenstwa zwigzane z cyberprzestepczoscia?
Przed jakimi problemami i wyzwaniami staje edukacja na progu XXI wieku w obliczu inwazji

medialnej?

B g w. Botkin, M. Elmandjra, M. Malitza, Uczy¢ sie bez granic. Jak zewrze¢ ,luke ludzkg”?, PWN, Warszawa

1982.
®2p Suchodolski, Wychowanie mimo wszystko, WSiP, Warszawa 1990.
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PEDAGOGICZNY KONTEKST BEZPIECZENSTWA CZLOWIEKA W OBLICZU ROZWOJU
NOWYCH TECHNOLOGII INFORMACYJNO- KOMUNIKACYJNYCH

Bezpieczenstwo jest pojeciem wieloznacznym, a zatem rozmaicie definiowanym. Najczesciej
bezpieczenstwo okreslane jest jako stan wolny od zagrozen. W sensie najogolniejszym
bezpieczenstwo oznacza zdolnos¢ do przeciwstawiania sig, unikania, badz tez zapobiegania wszelkim
zagrozeniom. W ramach procesu ksztatcenia i wychowania dzieci i mtodziez spotykajg sie z tematykag
obejmujaca zagadnienia bezpieczenstwa, wojny i pokoju, rozpoznania zagrozen i innymi aspektami’®®

Kontekst rozwazan nad bezpieczenstwem s$wiata rzeczywistego i wirtualnego moze
obejmowa¢ nastepujace rodzaje, obszary i wymiary analiz:

1. Analize procesualng prowadzong w ujeciu przesztos¢ - wspdtczesnosc - przysziosc.

2. Analize systemowa, uwzgledniajaca cel, zadania i elementy sktadowe.

3. Obszary analiz: - teoretyczny (teorie i koncepcje naukowe w zakresie poznania
rozumianego jako proces i jego rezultat), - metodologiczny (badania empiryczne ijakosciowe), -
praktyczny (dziatania oswiatowe: wychowawcze, ksztatcace iopiekuncze, takze instytucjonalne w
zakresie zarzgdzania i administrowania placowkami oswiatowymi, dziatania w zakresie standarddw,
planéw i programéw ksztatcenia itp.).

4. Wymiary analiz: - jednostkowy (osobowos¢ dziecka, dorostego), - zespotowy (m.in.:
rodzina, zespdt pracowniczy lub realizujgcy inne zadania), - grupowy (m.in.: klasa szkolna,
organizacja), - lokalny (m.in.: mieszkancy miejscowos$ci, aglomeraciji), - regionalny (m.in.: parnstwo,
kontynent), a nawet - Swiatowy (konsekwencje globalizacji i Scierania si¢ spoteczeristw o odmiennych
doswiadczeniach kulturowych i cywilizacyjnych, wiedza o przestrzeni kosmicznej i dziataniach w niej
cztowieka, w tym tgcznos¢ satelitarna itd.).

Zatem $wiat cyfrowy jest przedmiotem interdyscyplinarnych badan, obejmujgcych wiedze
z zakresu nauk: humanistycznych i spotecznych, technicznych, cybernetycznych iinformatycznych,
ekonomicznych, politycznych, przyrodniczych (ekologicznych), medycznych i wielu innych.

284

Kontakt cziowieka z owym $wiatem niesie szereg zagrozen™ zwigzanych z rozwojem

fizycznym (niedorozwdj uktadu miesniowo-szkieletowego, ostabienie wzroku, krétkowzrocznoseé,
otytos¢, efekty uboczne emisji toksyn i promieniowania elektromagnetycznego itp.),285 rozwojem
intelektualnym (ostabienie zdolnosci kreatywnych, wyobrazni i koncentracji uwagi, zubozenie
umiejetnosci wystawiania i pisania, a takze — brak cierpliwosci do nauki oraz nasladownictwo, jak
réwniez niedorozwdéj umiejetnosci systematycznego uczenia sie, ,merytoryczne zagubienie” — tj. brak
wiedzy spodjnej i usystematyzowanej, przewage uczenia sie przez nasladownictwo i myslenia
konkretno-obrazowego), rozwojem emocjonalnym i spofecznym (frustracje, nerwice i wyuczona

agresja, ,izolacja spoteczna” — tj. ostabienie osobowych wiezi z rodzing, nauczycielem i réwiesnikami,

283 Zob. W. J. Malinowski (red.), Bezpieczenstwo cztowieka i zbiorowosci spotecznych, Wyd. Akademii
Bydgosklej Bydgoszcz 2005, s. 7-9.

* M. Tanas, Zrodfa inspiracji pedagogicznych na progu XXI wieku. ,Edukacja Otwarta” 2002, nr 1/2 (5/6), s. 175-
186.
%5 Zob. M. Tanas: Medyczne skutki uboczne ksztatcenia wspomaganego komputerowo. "Torunskie Studia

Dydaktyczne" 1993, nr 3 (ll).
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brak samodyscypliny i niedorozwéj motywacji, obojetno$¢ spoteczna, a takze uczenie sie przez
torowanie tresci niepozadanych wychowawczo, dostep do grup przestepczych i parareligijnych, krypto,

czy jawnie satanistycznych, szerzacych idee destrukcji, agresji, zta i nihilizmu®®

), wreszcie —
rozwojem moralnym (odbiér informacji pozbawionych etycznego i moralnego kontekstu, dostep on-
line do tresci nieodpowiednich do wieku dziecka oraz brak celu i odpowiedzialno$ci przy poszukiwaniu
i przyswajaniu wiedzy).

Powyzszg liste zaburzen rozwoju intelektualnego warto uzupetnic o zmiany struktury
percepcji’®’ oraz uposledzenie umiejetnosci jezykowych (niewtasciwa struktura wypowiedzi,
ubogie stownictwo, problemy z wiasciwg wymowg i akcentowaniem, postugiwanie sie zargonem
itd.),288 a takze zagrozenia komunikacyjne (ostabienie wiezi miedzyludzkich i zastepowanie dialogu
osobowego i kontaktu komunikacjg elektroniczna, zaburzenia tozsamosci osobowej, wynikajace z
,zaktadania fatszywych masek” i manifestowania dowolnych cech osobowych).

Charakteryzujgc tworzacy sie $wiat cyfrowy, nalezy przede wszystkim podkresli¢, ze rozwija
sie on wyjgtkowo dynamicznie, obejmuje wszystkich i jest wszechobecny (kazdy etap rozwoju
cztowieka i pola jego aktywnosci). Ponadto warto zwrdci¢é uwage na ambiwalentnosé (wystepuja
jednoczesnie zalety i wady). Swiat ten silnie oddziatuje na nastepujace sfery czlowieka: 1) poznawcza,
2) emocjonalno-wolicjonalna, 3) psychomotoryczna. Wszystkie te sfery moga sta¢ sie przestrzenia
réznorodnych manipulacji, na niespotykang wczesniej, a grozng — skale.

Analiza relacji miedzy czlowiekiem i budowanym przez niego $wiatem cyfrowym ujawnia
smutng prawde o alienacji cztowieka w swiecie wspoétczesnych medidw, co w swych konsekwencjach
prowadzi do nieuswiadomionych motywacji i postepowania w realnym zyciu. Rodzg sie liczne
problemy, konflikty, podziaty i konfrontacje. Systematycznie tez powieksza sie ,luka ludzka”
wyznaczana przez dwie oddalajgce sie od siebie linie, symbolizujace rosngcy dysonans pomiedzy
cywilizacjg naukowo-techniczng tworzacg swiat cyfrowy (pierwsza linia) i cywilizacje humanistyczng
(wartosci, normy aksjologiczne i zasady postepowania).

W tym kontekscie pojawia si¢ pytanie o cywilizacyjna oraz kulturowa role czlowieka.
Bez watpienia byl on twérca postepu, w efekcie jednak rozwoju techniki stawal sie tez jej
»ofiarg”. Coraz bardziej aktualne staje sie zatem pytanie o to czy moze on by¢ ,,zbawicielem” w
okresie wspoétczesnych przemian oraz racjonalnym twoérca iuzytkownikiem osiagnieé
technologicznych? Refleksje ta jest szczegdlnie istotna obecnie, gdy owe osiagniecia
technologiczne ksztaltuja coraz wiecej sfer realnego zycia cztowieka. Musi mie¢ ona realny
wplyw na programy ksztalcenia kierowane do réznych wiekowo grup spotecznych, a przede
wszystkim — na wspoétczesng szkote. Niestety nauczyciele i pedagodzy nie sa przygotowani do

nowych zadan.

286 Zob. szerzej M. Tanas: Cywilizacja globalna, spoteczenstwo informacyjne a ksztatcenie. ,Kultura i Edukacja”

1999, nr 1.

BIK. Krzysztofek: Rozwdj spoteczenstwa informacyjnego w Polsce a wyzwania dla polityki edukacyjnej i kultu-
ralnej (Rekomendacje). Zob. Informacja o ekspertyzach opracowanych w roku 2000 http://www.institute-of-
culture.p...t/raporty/raport_krzysztofek.html.

28 . Cwalina: Generacja Y — ponury mit czy obiecujgca rzeczywisto$c. [W:] Internet. Fenomen spotfeczeristwa
informacyjnego. Praca zbiorowa pod red. T. Zasepy i R. Chmury. Czestochowa 2001, s. 37.
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Zasygnalizowane kwestie wigzg sie Scisle z koniecznoscig ich analizy w kontek$cie nauk
humanistycznych, spotecznych, prawnych, ekonomicznych, technicznych, medycznych iinnych.
Problemy te nie sg w wystarczajacym stopniu obecne na miedzynarodowych ikrajowych
konferencjach naukowych. Tymczasem kwestie zwigzane z humanistycznym obliczem techniki oraz
bezpieczenstwem cziowieka i jego dziet w cyberprzestrzeni sg znaczace, powszechne i budzg
niepokdj spoteczny. Nigdy w przesziosci cziowiek nie miat do czynienia z tak wieloma naktadajacymi
sie sferami: werbalng, audiowizualng, multimedialng, cyfrowg i wirtualng. Ich znaczenie z punktu
widzenia nauk zajmujacych sie wychowaniem i ksztatceniem, a takze nauk prawnych jest trudne do

przecenienia.

EDUKACYJNE ASPEKTY PRZEMIAN TECHNOLOGICZNYCH | ICH WPLYWU
NA BEZPIECZENSTWO CZLOWIEKA

Aktualne wyzwania cywilizacyjne rodza sie z osiggnie¢ nauki, przeobrazen spotecznych
(spoteczenstwo informacyjne, spoteczeristwo wiedzy), nasilajacych sie proceséw globalizacyjnych
(wejsdcie Polski do struktur Unii Europejskiej, i in.), ale takze z rozwoju technologii informacyjno-
komunikacyjnych. Wspodtczesne technologie sg wszechobecne, staly sie narzedziem rozwoju
naukowo-technicznego i umozliwiajg funkcjonowanie spoteczenstwa wiedzy. W internetowym i
satelitarnym przekazie informacji ulegajg zatarciu granice naturalne, polityczne i kulturowe.
Technologie informacyjno-komunikacyjne dokonaty olbrzymiego przetomu cywilizacyjnego — zadne
inne odkrycie w tak istothym stopniu nie wptyneto na zycie, edukacje, aktywnos¢ zawodowa oraz
bezpieczenstwo ludzi.

Wsréd wielu czynnikbw zwigzanych z istnieniem nowych medidw we wspofczesnym
spoteczenstwie szczegdlng role spetniajg nastepujace aspekty:

1. Informacyjne — wigzace sie z tym, iz informacja (na szczescie takze wiedza), jest wartoscig
dla kazdego cztowieka. Informacja staje sie réwniez najcenniejszym towarem, Miejsce i znaczenie
informacji symbolicznie wyraza sie w nazwie wspolczesnego, rozwinietego spoteczenstwa (po
rolniczym i przemystowym wyrasta spoteczeristwo informacyjnezsg). W tym kontek$cie wyjatkowego
znaczenia nabiera ksztaltowanie postaw dzieci i mlodziezy wobec nauki i techniki, ich wiedzy,
umiejetnosci, ale takze racjonalnego, krytycznego i twoérczego korzystania z informacji oraz
narzedzi jej magazynowania, przetwarzania i rozpowszechniania.

2. Informatyczne, wyrazajgce sie w dynamicznym, niemal wyktadniczym rozwoju nowych
technologii i medidw, ktére stajg sie powszechnymi narzedziami wspotczesnej, edukacji, zwlaszcza w
zakresie doskonalenia zawodowego, ksztatcenia specjalistycznego i ksztattowania nowych
kompetencji. Sprzet informatyczny i komunikacyjny, petnigc coraz wiecej funkcji, staje sie istotnym

narzedziem dostepu do najnowszej wiedzy290 i pozwala na realizacje licznych i jednoczes$nie coraz

289 Zob. L. W. Zacher (red.), Spofeczenstwo informacyjne. Aspekty techniczne, spoteczne i polityczne, Warszgraf,
Lublin - Warszawa 1986; A. Toffler, Trzecia fala, PIW, Warszawa 1986, Szok przysztosci, PWN, Warszawa 1974.
20 B Galwas Techniki teleinformatyczne w edukacji, [w:] Internet i Techniki multimedialne w edukacji, Warszawa
2004, Instytut Problemow Wspétczesnej Cywilizacji (materiaty z seminarium, Warszawa 05.12.2003), s. 5.
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bardziej ztozonych zadan edukacyjnych®’

. Réwniez urzadzenia cyfrowe przeznaczone do celéw
amatorskich sg coraz bardziej profesjonalne. Atrakcyjnosé sprzetu i jego powszechna dostepnosé
coraz czesciej wykorzystywane sa do dzialan niezgodnych z zasadami wspéizycia
spolecznego, a nawet z prawem. Urzadzenia owe okazuja sie uzyteczne nie tylko w
dokonywaniu przestepstw teleinformatycznych popetnianych na dzieciach i miodziezy, ale
takze — przez nich. W rzeczywistosci wirtualnej tworzy sie nowa przestrzen patologii i
przestepczosci.

W tym miejscu warto przypomnie¢ tzw. ,problem 2000”, nazywany roéwniez ,problemem
milenijnym”. Byt on przyktadem szczegdlnego zagrozenia, zwigzanego ze skutkami nie przygotowania
czesci programéw komputerowych do funkcjonowania po roku 1999, co mogto skutkowac
anarchizacjg i chaosem wielu realnych dziedzin zycia. Analiza literatury, zwtaszcza czasopism
informatycznych, wskazywata na réznorodne, a niepozadane konsekwencje owego problemu dla
instytucji majacych istotne znaczenie dla bezpiecznego funkcjonowania panstwa. ,Problem 2000”
mogt stanowi¢ realng grozbe mozliwego naruszenia stabilnosci panstwa. Chodzito bowiem o
bezpieczenstwo instytucji, przedsiebiorstw, bankéw i innych podmiotéw o charakterze militarnym,
energetycznym, tacznosciowym i finansowym. Z tych tez powoddw kwestia ta stata sie przedmiotem
obrad sejmowych.

3. Spoteczne, wynikajgce z przeobrazen zbiorowosci ludzkich na wielkg skale. Nowa technika
zbudowala nowg stratyfikacje spoteczng opartg o dostep do nowych technologii i umiejetnosé
korzystania z nich. W ten sposéb wyodrebnit sie podziat na kilka grup. Pierwszg z nich stanowig ci,
ktérzy nie majg dostepu do informacji i zapewne dtugo jeszcze nie beda go mie¢ (szacuje sie obecnie,
ze obejmuje ona okoto 3 miliardéw ludzi, tj. ponad 50% mieszkarcéw Ziemi). Grozi im marginalizacja i
wykluczenie spoteczne. Drugg, niewiele mniej liczng grupe (40% populacji) stanowig osoby
posiadajgce wprawdzie dostep do informacji za posrednictwem technologii informacyjnych i mediéw,
ich problemem jest jednak brak wiedzy i umiejetnosci korzystania z owego bogactwa. Ostatnia,
najmniej liczna grupa (10% populacji) to osoby zajmujace sie generowaniem informacji i manipulacjg
nimi. Konsekwencjg takiego podziatu spoteczenstwa w skali globalnej sg problemy z dominacjg
technologiczng i ekonomiczng, a w konsekwencji takze polityczng i kulturowg krajow
zaawansowanych gospodarczo i technologicznie, a takze zwykte, ludzkie tragedie. Pojawiajg sie nowe
instytucje i organizacje zwigzane z mediami cyfrowymi. Instytucje te sg wynikiem nowych potrzeb i
mozliwosci tworzenia w sferze magazynowania, przetwarzania iwykorzystywania informacji.
Ksztattujgca od wiekéw wrazliwo$¢ i uczgca myslenia ksigzka staje sie dla pokolenia Millenium Kids

2 Rodzg sie: ,spotecznosé¢ w sieci”, ,pokolenie SMS-6w i MMS-

coraz mniej powszechna i obecna
ow”. Dostep do technologii informacyjnych pozwala realizowaé¢ réznorodne zadania, jakze czesto
sprzeczne zprawem. Tworzy sie nowy obszar patologii zwigzanych z wykluczeniem

spotecznym i przestepczoscia.

291 M. Tanas, Edukacyjne zastosowania komputeréw, Wyd. ,Zak”, Warszawa 1997; M. Tanas$ (red.), Technologie

informacyjne w procesie dydaktycznym, MIKOM, Warszawa 2005; M. Tanas (red.), Pedagogika @ Srodki
informatyczne i media, WSP ZNP, Impuls, Warszawa 2005.
292 . Eco, Nowe $rodki masowego przekazu a przyszto$c ksigzki, PIW, Warszawa 1996.
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4. Ekonomiczne, polegajace na tym, ze coraz wiecej ludzi zajmuje sie wiedzg i ustugami
informacyjno-komunikacyjnymi. Proces ten ma charakter globalnyz%. Powstajg nowe zawody,
specjalnosci i specjalizacje zwigzane z mediami i technologiami informacyjnymi. Jednoczesnie
zanikajg zawody tradycyjne zwigzane z rolnictwem i przemystem. Nalezy mocno podkresli¢, iz
automatyzacja, robotyzacja, komputeryzacja i informatyzacja oraz nanotechnologie sprzyjaja
bezrobociu. ,(...) Nowe technologie redukujg liczbe miejsc pracy, na naszych oczach zanikajg pewne
zawody, jednoczesnie powstajg nowe zawody i nowe miejsca pracy, ,lepsze”, na wyzszym poziomie,
zwykle lepiej ptatne, ale tez wymagajace wiekszych kwalifikacji"294. To one majg najwiekszy wptyw na
wytwarzanie produktu krajowego brutto, forme i rodzaj zatrudnienia, ale takze na strukturalne
bezrobocie i brak pracy dla oséb bez odpowiednich kwalifikaciji.

Nalezy jeszcze raz podkresli¢, iz powyzsze przestanki spoleczno-ekonomiczne, budowa
.,nowego tladu spotecznego’, nowy podziat spotecznosci w skali globalnej ijednoczesnie
powstawanie gospodarki opartej na wiedzy w niedalekiej przysztosci moga mieé jeszcze bardzie
dramatyczne i dla wielu nawet tragiczne skutki.

5. Inne, m.in. filozoficzne, socjologiczne, prawne, etyczne, medyczne, ujawniajgce
szeroki obszar refleksji naukowej i sktaniajgce do dogtebnych oraz wieloaspektowych przemyslen i

konstataciji.

ZAGROZENIA BEZPIECZENSTWA ZWIAZANE Z CYBERPRZESTEPCZOSCIA

Z wyzej wymienionych analiz wynikajg nowe obszary zagrozeh. Z nich najbardziej istotne
wydajg sie nastepujace:

1. Luka ludzka i dysonans pomiedzy cywilizacjg naukowo-techniczng i humanistyczng z
kazdym rokiem stajg sie coraz wieksze. Ich przejawem jest coraz bardziej zréznicowany liczebnie
dostep do informacji. Ten obszar wydaje sie by¢é moze abstrakcyjny, niewyobrazalny, ale jesli
przywotane zostanie sformutowanie Mc Luhana, ze ,$wiat staje sie malg elektroniczng wioskaj’z%,
jakze wazny i aktualny dla wspotczesnego cziowieka.

Innym niezwykle istotnym problemem jest polaryzacja spoteczehAstwa pod wzgledem dostepu i
mozliwosci korzystania ze zdobyczy nowego informacyjnego porzadku. Szacunkowo przyjmuje sie, ze
20% oso6b korzysta z 80% istniejacych zasobow. Asymetria ta pogtebia sie, a jedng z przyczyn tego
stanu jest to, ze nie wszyscy majg dostep do odpowiednich systemoéw informacyjnych i nie wszyscy
potrafig korzysta¢ z istniejacych baz danych i srodkéw komunikacji. Don Tapscott zadat pytanie ,Czy
nadchodzi czas rewolty elit, ktére wykorzystajg dostep i Swiadomos¢ nowej technologii dla pogtebienia
swojej izolacji, posytajac dzieci do prywatnych szkot, kontaktujac sie w ramach zamknietych kregéw

znajomych i kooperantéw w cyberprzestrzeni, jednoczesnie zatracajgc poczucie odpowiedzialnosci

293

204 Z. Bauman, Globalizacja i co z tego wynika, PIW, Warszawa 2000.

W. Chmielarz, Handel elektroniczny nie tylko w gospodarce wirtualnej, Wyd. Nauk Wydziatu Zarzadzania UW,
Warszawa 2001.

2% M. McLuhan, Srodki masowego komunikowania — przedtuzenie cztowieka, [w:], A Siecifski (red.), Technika a
spofeczenstwo, PIW, Warszawa 1974.
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wobec przyziemnej reszty spoteczenstwa?"?%

. Pamietaé nalezy, ze kazdy sprosta¢ musi wyzwaniu
informacyjnemu i za pomocg narzedzi technologii informacyjno-komunikacyjnych maksymalizowac¢
korzysci personalne, a w konsekwencji spoteczne igospodarcze. Na organizatorach zas$ zycia
spotecznego, politycznego i gospodarczego spoczywa obowigzek tworzenia i realizacji przemyslanej
strategii budowania i promowania ,spoteczenstwa informacyjnego”, by przeciwdziata¢ i minimalizowaé

negatywne skutki uboczne proceséw rozwojowych®®’

. Problem alfabetyzacji spotecznej w zakresie
informatyki staje sie obecnie jeszcze powazniejszy i obejmuje nie tylko media cyfrowe, ale takze
funkcjonowanie cztowieka, ich twércy, uzytkownika i ofiaryzgs.

2. Drugi obszar, bardzo powigzany z tym pierwszym, dotyczy nowego podziatlu swiata, w

czym media takze odegraly istotna role®*

. Zrodzit sie on na poczatku obecnego tysigclecia, a
przetomowe wydarzenia nastgpity 11 wrzesnia 2001 r. Otéz ten nowy proces jest skutkiem
kilkudziesiecioletniej konfrontacji ideologicznej pomiedzy ,Wschodem” i,Zachodem”, a takze
dysonansu ekonomicznego pomiedzy ,bogatg Pdétnocg”, a ,biednym Potudniem”. Ich efektem jest
obecna globalna wojna zwigzana z miedzynarodowym terroryzmem pomiedzy ,Swiatem Zachodnim”,
obejmujacym panstwa ,zachodnie”, a $wiatem ortodoksyjnego islamu®®. Do wspomnianych
tragicznych wydarzen nalezy doda¢ zamachy i ataki z ostatnich lat w wielu regionach swiata o
charakterze terrorystycznym. Do symboli tej ,wojny” mozna juz zaliczy¢é Biestan (Kaukaz), teatr na
Bobrowce (Moskwa), metra w Moskwie i Londynie, stacje kolejowe w Madrycie, wyspe Bali w
Indonezji, czy tez Nalczik w pétnocnym Kaukazie®'.

3. Kolejny obszar analiz dotyczy przygotowania wykluczonych spotecznie na catym
Swiecie do zycia i pracy w nowym, globalnym spoteczenstwie wiedzy. Nalezy pamietac, iz technologie
Sg szansa, s wyzwaniem, ale takze zagrozeniem. Obszar ten dotyczy przede wszystkim biednych
spoteczenstw pozostajgcych bez dostepu do wiedzy i najnowszych technologii. Sytuacja w tych
panstwach, zwigzana z analfabetyzmem i ubdstwem nie pozwala na stawianie czota nowym
wyzwaniom. Kraje te cechujgce sie takze eksplozjg demograficzng i niskim poziomem oswiaty
sanitarnej i opieki zdrowotne;j.

4. Nowe zagrozenia, zwigzane z narkotykami, prostytucja, pedofilia, handlem zywym
towarem, mafiami, zorganizowana przestepczoscia i innymi patologiami spolecznymi oraz
problemami wynikajacymi z powszechnego niemalze stosowania technologii informacyjnych w
przestepczym procederze.

5. Uzaleznienia od technologii informacyjnych o negatywnym wptywie nie tylko na stan
zdrowia, ale réwniez na rozwdéj osobowosci i ksztattowanie postaw. Ten obszar analiz jest szczegdlnie

istotny, gdyz ma bezposredni zwigzek z rozwojem cztowieka i jego spotecznym funkcjonowaniem.
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D. Tapscott, Gospodarka cyfrowa. Nadzieje i niepokoje ery SwiadomoS$ci cyfrowej, Warszawa 1998.

J. Kisielnicki, H. Sroka, Systemy informacyjne biznesu, Agencja Wydawnicza Placet, Warszawa 1999, s. 313.
Zob szerzej: M. Tanas (pod red.), Pedagogika @ $rodki informatyczne i media. WSP ZNP i Oficyna
Wydawnicza IMPULS. Warszawa-Krakéw 2004; M. Tanas. Edukacyjne konsekwencje rozwoju srodkéw
informatycznych. [W:] Edukacja i dialog w Swiecie przysztosci. Praca zbiorowa pod red. H. Kwiatkowskiej i M.
Szybisz. Wyd. WSH im A. Gieysztora w Puttusku. Puttusk 2003; M Tanas (pod red.), Kultura i jezyk mediow.
Oficyna Wydawnicza Impuls. Krakéw 2007.

29\, Sokotowski, Media wobec kulturowych przemian spofeczno$ci, Oficyna Wydawnicza Kastylia, Olsztyn
2003.

%90 A Rashid., Taliban. Islam Oil and New Great Game in Asia, 1B Tauris, 2001.

1, Hoffman, Oblicze terroryzmu, Wyd. Politeja, Warszawa 1999.
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Powyzsze zagadnienia majg charakter zbiorczy. Nie wyczerpujg one wszystkich mozliwosci

zagrozenia spoteczenstw przez Swiat nowych mediow, gdyz w zwigzku z dynamicznym rozwojem
tychze nie jest mozliwe okreslenia rodzacych sie dopiero niebezpieczenstw.
Obok wymiaréw ogdélnych nowe media niosg tez zagrozenia w aspekcie indywidualnym, z ktérych
najwazniejsze wydajg sie wigza¢ z deficytami emocjonalnymi i utratg wiezi uczuciowej z innymi
ludzmi. W nattoku srodkéw technicznych czlowiek coraz czesciej czuje sie zagubiony i staby. Popada
w stan braku emocjonalnej stabilno$ci, czuje sie ofiarg i niewolnikiem stworzonego przez siebie
porzadku, zatracajgc swa autentyczng personalng egzystencje. Korzystanie ze wspétczesnych
mediow cyfrowych powodowac tez moze stres innowacyjny, wyrazajgcym sie w uswiadomieniu sobie
trudnosci, przymusu i bezradnosci w sytuacji, z ktérej nie udaje sie wyjs¢ za pomocg rutynowych
srodkow. Prowadzi to zazwyczaj do wzmozonej mobilizacji, a w konsekwencji — wyczerpania i chorob
psychicznych. Internauta zbyt czesto i zbyt dlugo korzysta z ,witdczegi” w sieci bez sensu i celu,
pozbawiajac sie czasu wolnego. Wybierajac samotno$é w tlumie Zeglujacych Internautéw ogranicza
osobowe relacje miedzyludzkie. Kreujac fatszywg i jakze utomng tozsamos¢ w Swiecie wirtualnym
zaburza lub wrecz gubi jg w Swiecie realnym. Grozne sg rowniez osobowe skutki manipulaciji
podejmowanej z réznych pobudek, a realizowanej za posrednictwem mediéw cyfrowych, niosgce
zubozenie relacji miedzyludzkich, obrazu $wiata oraz wtasnego w nim miejsca i roli*®?.

Rejestr niepozadanych konsekwencji osobowych, powodowanych przez nowe media, jest
oczywiscie znacznie dtuzszy i obejmuje zagrozenia:

1) zdrowia psychicznego i fizycznego;

2) zniewolenie intelektualne;

3) niepowodzenia dydaktyczno-wychowawcze;

4) odrzuceniem postaw moralnych;

5) iinne.

Zagrozenia niesione przez cyberprzestrzen wigzg sie z nieprzystosowaniem w dwoch sferach:
tymicznej, czyli uczuciowej i fronicznej, czyli rozumowej303 .Przystosowanie pierwsze oznacza
urozmaicenie i satysfakcje oraz obawy i niepokoje egzystencjalne jednostki, co jest takze
wykfadnikiem zdrowia psychicznego. Przystosowanie drugie oznacza racjonalny tad i precyzje oraz
mozliwosci monotonii i ucigzliwosci doskonatosci intelektualnej. Obie sfery moga by¢ w konflikcie
wzajemnym, a ich harmonia jest wyktadnikiem jakosci komunikacji cztowieka ze Swiatem rzeczy i
celowosci otwarcia na $wiat rzeczywisty poza cztowiekiem. Zréwnowazona harmonia tworzy nas jako
osobowg odrebnosé. Skutek tego nazywany bywa potocznie niepowodzeniem lub szczesciem
cztowieka w zyciu™%.

Swiat wirtualny umozliwia wreszcie zycie bez przestrzegania jakichkolwiek zasad. Zbyt rzadko
tez sg w nim obecne tradycyjne wartosci, reguty i normy postepowania. W powszechnym odczuciu
rodzi sie sprzecznos¢ miedzy swiatem kultury humanistycznej, a wspoétczesng technikg. Bezkrytyczne

zanurzenie intelektualne i emocjonalne w wirtualnym $wiecie, we wspotczesnych technologiach i

%02 M. Tanas: Pedagogiczne konsekwencje manipulacji w mediach. [W:] Manipulacja - media - edukacja. Praca

zbiorowa pod red. Bronistawa Siemienieckiego. Wydawnictwo Adam Marszatek. Torun 2007, s. 215-224.
303 Thymos — serce, uczucie; phronesis — rozum.
304wy Wawszczak, Technika a spoteczenstwo, ,Forum Akademickie” 3/2007, s.58 — 59.
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naukach technicznych bez respektowania sfery kultury humanistycznej prowadzi¢ moze do
nadmiernego scjentyzmu i kultu nauk we wszystkich sferach zycia czlowieka. Moze tez rodzic¢
zagubienie i poczucie braku kontroli nad technikg. Nad wyraz szybki postep technologiczny przy braku
stosownej refleksji intelektualnej sprawia, ze odkrycia nauki i ich praktyczne implementacje zdajg sie
czesto przekraczaé mozliwosci ludzkiej percepcji. Czyni tez niemozliwym nadazanie psychiczne za
postepem i zmianami, ktére on wywotuje, oraz ferowanie adekwatnych ocen moralnych.
Przestepcze dziatania w Internecie ujawniajg nastepujace, spektakularne przyktady:
1. W zakresie e-konta:
a) 2005 r. - cyberprzestepcy wyprowadzajg z polskiego banku ponad milion ztotych;
b) 2006 r. - FBI zatrzymuje Polaka, szefa miedzynarodowego, 16 osobowego gangu phisheréw;
c) 2007 r. grupa polskich phisheréw kradnie kilkadziesiat tysiecy ztotych z prywatnych kont
ponad 250 oséb.
2. W 2007 r. jeden przestepca oszukuje w serwisach aukcyjnych 1000 oséb na 100 tys. ziotych.
Tylko z policyjnych kronik wynika, ze w 2007 i 2008 r. w pocztowych serwisach aukcyjnych zostaje
okradzionych kilka tysiecy osob.
3. W latach 2007-2008 roénie fala spreparowanych kartek internetowych i profili rozsytanych za
pomocg poczty internetowej. Z danych darmowych skaneréw wynika, ze ponad 60 tys. komputerow
polskich internautéw zostalo zainfekowanych ztosliwym oprogramowaniem. Faktyczna liczba
poszkodowanych jest zapewne kilka razy wigksza®®.
4. Obecnie Internet jest najniebezpieczniejszym $rodkiem prania brudnych pieniedzy.
W przyszitodci w jeszcze wiekszym stopniu sie¢ umozliwi operacje finansowe grupom przestepczym,
jak réwniez inne dziatania, polegajace na wykorzystywaniu réznic w zakresie prawa
w poszczegolnych krajach przez grupy przestepcze, w tym takze — terrorystyczne.
5. Na poczatku 2008 r. grupa wlamywaczy, prawdopodobnie z Chin, w ciggu kilku zaledwie dni
zainfekowata ok. 10 tys. stron na kilkuset serwerach.
Pojawia sie wiele pytan o dalsze szanse i zagrozenia stwarzane przez nieracjonalne
i bezkrytyczne korzystanie z najnowszych technologii. Obawy moga budzi¢é zwlaszcza
wyprzedzajace ludzka swiadomos¢ konsekwencje odkry¢é w zakresie wspotczesnej genetyki i
biotechnologii. Niepokdj budzi takze ograniczona, a bywa, ze i nieskuteczna kontrola
arsenatow broni oraz systemoéw ich zabezpieczen. Powaznej dyskusji i dziatan na polu prawa,
ale takze edukacji wymagaja uprawnienia osrodkow wiladzy i organéw jg wspierajacych w
zakresie informatycznych systeméw nastuchu, obserwacji i kontroli. Wykorzystywane obecnie
dla ochrony jednostki, badz instytucji, moga one sta¢ sie narzedziami zniewolenia czlowieka w
rekach oséb nieodpowiedzialnych, badz grup usitujacych utrzymaé lub rozszerzyé¢ swa wtadze
za wszelka cene.
Nalezy doda¢, iz zmiany technologiczne zachodzace w obszarze nowoczesnych technologii

przetwarzania informacji sg tak dynamiczne i wszechstronne, ze czlowiek ktoéry nie nadaza za nimi,

% Sjeciowe putapki., Rodzaje internetowych zagrozen, ,PC Format® 5/2008, s.40-44.
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coraz bardziej traci kontakt z mozliwosciami, ktore te pierwsze dostarczajg>*®

. Nauka i jej osiggniecia
powinny przede wszystkim pomagac ludziom w zyciu, pomagac zrozumie¢ rzeczywistos¢ i czyni¢ ja
lepszg — tatwiejsza, bardziej bezpieczng. Zmiana jest (i zawsze byla) napedzana przez trzy sity:
technologie, instytucje i wartosci — narzedzia, zasady i normy. Jesli nie kontrolujemy tych trzech sit
bywa, Ze one ksztattujg nas.

Z analizy tresci szkolen i konferencji, realizowanych wspdtczesnie w Polsce wynika, iz w
niewielkim stopniu podejmuje sie na nich tematyke zwigzang z zagrozeniami $wiata wirtualneg03°7.
Natomiast w narodowych strategiach, zawartych w Programie Operacyjnym Innowacyjna Gospodarka,

obejmujacym lata 2007-2013°%®

i bedacym jednym z instrumentéw realizacji Narodowych Strategii
Ram Odniesienia, okreslono krajowe ramy interwencji w ramach Europejskiego Funduszu Rozwoju
Regionalnego, Europejskiego Funduszu Spotecznego oraz Funduszu Spéjnosci. Przez innowacyjnos¢
rozumie sie wdrozenie nowosci do praktyki gospodarczej lub znaczacego ulepszonego rozwigzania w
odniesieniu do produktu (towaru lub ustugi), procesu, marketingu lub organizacji. Wéréd wybranych
obszardéw stuzacych budowie i rozwojowi gospodarki opartej na wiedzy wymienia sie miedzy innymi:

1) infrastrukture informatyczng nauki,

)
2) rynek IT w Polsce,
3) poziom infrastruktury teleinformatycznej kraju,
4) poziom rozwoju e-ustug administracji publiczne;j,
5) dziatania z zakresu e-gospodarki,
6) e-obywatela.

W obszarach tych bezwzglednie nalezy dostrzega¢ réwniez zagrozenia bezpieczenstwa,

powodowane przez najnowsze technologie cyfrowe.
NOWE PROBLEMY DO ROZWIAZANIA PRZEZ WSP()I’.CZESNA EDUKACJE

Instytucje oswiatowe i wychowawcze nie w petni i nie zawsze realizujg nowe zadania,
zwlaszcza te, ktére mieszczg sie w polu badan pedagogiki medidw. A przeciez juz W. Strykowski
przypomniat, ze w jej ramach ,opracowuje sie teorie formowania postaw, niezbednych wychowankowi
do takiego odbioru mediéw, aby mogty sie one przyczyni¢ do wzrostu jego doskonatosci duchowej. W
zwigzku z tym bada sie wptyw mediéw na osobowos¢ cztowieka oraz ich udziat w tworzeniu sie
réznorakich srodowisk wychowawczych, ze szczegdlnym uwzglednieniem Srodowisk specyficznych
dla mas mediow, jak np. ikonosfera (....)"*%.

Dzieki wspotczesnym mediom nauczyciel, takze szkoty wyzszej, ma wieksze mozliwosci
ksztattowania postaw, doskonalenia umiejetnosci i przekazywania wiedzy. Zadania w tym obszarze w

nie mniejszym stopniu dotycza innych instytucji zajmujacych sie wychowaniem, opieka, profilaktyka i

36 Zob. J. Kosinski (red.), Przestepczos¢ teleinformatyczna. Materiaty z X seminarium naukowego, Wyd. WSzP,
Szczytno 2007.
307 Zob. Rynek konferenciji i szkolen, TOP media, marzec 2008.

8 Program Operacyjny Innowacyjna Gospodarka. Narodowe Strategie. Ramy odniesienia 2007-2013,
Ministerstwo Rozwoju Regionalnego, Warszawa, 1 pazdziernika 2007.
309w, Strykowski, Rozwdj pedagogiki medialnej w Polsce w latach 1995 — 2004. ,Rocznik Pedagogiczny”
27/2004, s. 226.
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resocjalizacjg. Takze uczen, w tym dorosty, korzysta coraz czesciej z dostepu do nowych zrodet
wiedzy. Z drugiej strony odnotowaé nalezy spadek prestizu szkoty, malejacy autorytet nauczyciela i
rosngce znaczenie pozaszkolnych zrodet wiedzy, technologii informacyjnych i mediéw.

Powstajg nowe uczelnie, tworzy sie ,wirtualny uniwersytet Swiatowy”, doskonalone sg
zatozenia, przebieg i organizacja ksztalcenia na odlegto$é, rozwija sie flexible i blended learning
(ksztatcenie elastyczne i komplementarne), tradycyjna biblioteka przeobraza sie w centrum
informacyjno-medialne. Coraz powszechniej osoby niepetnosprawne mogg skorzysta¢ z szansy, jakg
stwarzajg upowszechnienie i nowe narzedzia edukacji na odlegto$é. Roéwnoczeénie jednak zte
stosowanie owych nowoczesnych narzedzi prowadzi do tego, ze czlowiek zbyt czesto przestaje byc
podmiotem oddziatywan pedagogicznych, a staje sie ich przedmiotem.

Dziatania pedagogiczne powinny wypetnia¢ luke, pomiedzy tradycyjnym, klasycznym
systemem i procesem ksztatcenia, a najnowszymi, innowacyjnymi rozwigzaniami, wynikajacymi z
zastosowania technologii informacyjnych oraz idei ksztatcenia ustawicznego. Celowym jest takze
dbatos¢ o jakos¢ ksztatcenia i doskonalenia zawodowego oraz ksztatcenie nowych kompetencji
niezbednych w spofeczenstwie wiedzy. Zadaniem nadrzednym powinno by¢ poznawanie,
zrozumienie i petna akceptacja wartosci uniwersalnych.

Wyzwania te wymuszajg okreslone zmiany w ksztattowaniu kreatywnosci iaktywnos$ci
cztowieka, polegajgce na wzbogaceniu teorii i praktyki edukacyjnej, uwzgledniajacej obok tradycyjnych
rozwigzan oswiatowych takze media cyfrowe i technologie informacyjne. Przedmiotem badan sta¢ sie
powinny te problemy cziowieka, ktére wptyngé moga na rozumienie przez niego zmieniajacego sie
szybko Swiata i na spoteczenstwo wiedzy, ktérego cztowiek jest elementem, beneficjentem i tworca.
Z wielkim prawdopodobienstwem nalezy zaktada¢, ze do obecnych probleméw, ktére rodzi rozwdj
mediéw wkrotce dojda te, ktdre przyniesie rozwdj biotechnologii i nanotechnologii.

W sytuacji tej przed instytucjami wychowawczymi i mediami pojawiajg sie wazne iliczne
zadania, wynikajace z funkcji teoretycznych i praktycznych. Ich katalog formutowa¢ usituje pedagogika
w postaci nastepujacych zagadnieh:

1. Podejmowanie dziatan majacych na celu rozumienie oraz przestrzeganie demokratycznych
praw i obowigzkéw. Ich pomijanie sprzyja sktonnosci do ksenofobii, nietolerancji i podatnosci
na fundamentalizm.

2. Uswiadamianie wtasnej odrebnosci, korzeni kulturowych, jezyka oraz znajomosci kultur
odmiennych. Poznawanie kultur innych od rodzimej staje sie waznym sktadnikiem
wyksztatcenia, realizowanego za pomocag mediéw i edukacje na odlegtosc.

3. Informowanie, wprowadzanie i czynienie zrozumiatymi zasadniczych procesow
ekonomicznych, spotecznych, kulturowych, politycznych i innych, w tym takze inspirowanie
decydentéw, aby podejmowane przez nich dziatania uwzgledniaty konieczno$é¢ realizacii
procesow ksztatcenia spoteczenstw, zyjacych z réznymi szybkosciami, o specyficznych

doswiadczeniach historycznych i dgzeniach, odmiennych kulturowo, cywilizacyjnie i religijnie.
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4.

Zapoznawanie z procesami globalizacji, czynienie ich zrozumiatymi, wskazywanie kierunkéw
dziatan antyglobalistow®'®, przedstawianie i komentowanie obopdinej argumentacji i
antycypowanie konsekwencji.

Ksztattowanie swiadomosci ekologicznej, popularyzowanie dbatosci o srodowisko naturalne,
potaczonej z inwestowaniem zaréwno w ochrone srodowiska, jak i rozwdj odnawialnych

zrodet energii.

Podstawg owych zadah sag state, ponadczasowe, uniwersalne wartosci. Ich poznanie

i respektowanie moze zapewni¢ wielostronny i harmonijny rozwdj osobowosci, ksztattowanie Swiata

wartosci i kluczowych umiejetnosci.

W aspekcie podsumowujacym zagadnienie wydaje sie stuszne sformutowanie nastepujacych

pytan, ktére musza zosta¢ poddane refleksji naukowej w najblizszym czasie:

1.
2.

Jak niwelowaé¢ szumy informacyjne komunikacji masowej i medialnej?
Co i jak uczyni¢ w toku edukaciji, aby negatywne konsekwencje tworzenia sie ,globalnego
spofeczenstwa otwartego” w zakresie wymieszania sie kultur, ras, narodowosci i religii byty

jak najmniejsze?

. Jak przygotowac¢ mtode pokolenia do zycia i pracy w przyszitosci, aby powstrzymaé rosnacy

dystans pomiedzy tymi, ktérzy majg dostep do informaciji i tymi, ktérzy sg go pozbawieni?

. Jakie podejmowaé dziatania w skali globalnej, aby nie nastgpita realizacja totalitarnej utopii:

opanowania i kontroli swiata przez nieliczne i niejawne miedzynarodowe organizacje o

przestepczym charakterze?

. Jaka przyja¢ strategie rozwoju tradycyjnego oraz alternatywnego systemu i procesu

ksztatcenia, aby mozna byto skutecznie realizowa¢ wszystkie zadania wynikajace z nowych

wyzwan kulturowych i trendéw spotecznych?

Obok pytan natury ogdlnej istotne wydaja sie te tyczace przede wszystkim edukacji z udziatem

nowych mediow i ich miejscem:

1.

Jak instytucje oswiatowo-wychowawcze majg przygotowywac dzieci, mtodziez i dorostych do

zycia w cyfrowym (wirtualnym) swiecie?

. Jak przeciwdziata¢ destrukcyjnym zmianom, zachodzacym w réznych sferach osobowosci,

pod wptywem korzystania z nowych technologii informacyjnych?

. Jak realizowa¢ ksztatcenie medialne w szkole, obejmujgcej edukacje o mediach, do mediéw

i przez media?
Jaki powinien by¢ katalog kompetencji informatycznych i medialnych nauczyciela

akademickiego realizujgcego zajecia ze studentami pedagogiki i kierunkéw nauczycielskich?

. Kto i jak ma zmienia¢ tradycyjne specjalnosci i specjalizacje nauczycieli (pedagogow),

ksztatcgcych i wychowujgcych najmtodsze pokolenie dla w zakresie edukacji informatycznej i

medialnej oraz dziedzin pokrewnych?

310 Szeroki ruch spoteczny, ktéry pojawit sie w 1999 r. kwestionuje dotychczasowa neoliberalng globalizacje z jej
priorytetem ,zyskow ponad wszystko”.
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6. Jak i w jakim zakresie modernizowaé studia stacjonarne, ich programy i organizacje, jak
realizowac¢ bez utraty jakosci studia na odlegto$¢ oraz jakie powinny pomiedzy nimi wystgpi¢
zwigzki i zaleznosci?

7. Jakie winny by¢ granice autonomii programowej i organizacyjnej nauczycieli szkolnych i
akademickich oraz instytucji o$wiatowych i naukowo-dydaktycznych?

8. Jak przywracac i ksztaltowa¢ w $wiecie wirtualnym wartosci humanistyczne oraz pozadane

spotecznie zasady postepowania i zachowania sie?

SAFETY AS AN EDUCATIONAL PROBLEM

Security as a pedagogic problem at the beginning of the 21° century, development of information-
communicative technologies and security of children and youth, digital media and cyberspace and
education, computers and the Internet In the process of education and in a new organization of
teaching-learning process, new communication, storage and transform of information tools, and lost,
loneliness of a contemporary human, impressions left by cyberspace in its users and their relations
with others, media manipulation and human development, media civilization, informative society and
humane culture — these are only a few problems discusses in the dissertation. The problems with
unquestionable social, economy and scientific significance. Issues, whose solution demands
consideration and solid empiric research. Factual significant problems, that are too often absent in the
contemporary pedagogy.
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