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ANALIZA WSPARCIA EDUKACYJNEGO
DZIECI ZE SPECJALNYMI POTRZEBAMI
EDUKACYJNYMI

ANALYSIS OF EDUCATIONAL SUPPORT FOR
CHILDREN WITH SPECIAL EDUCATIONAL
NEEDS

J

4 Streszczenie: Artykul omawia proces wsparcia edukacyjnego dzieci ze specjal—\
nymi potrzebami edukacyjnymi (SPE), ktére moga mie¢ rézne dysfunkeje, takie
jak wady mowy, stuchu, wzroku, problemy motoryczne, nieSmiatoé¢, wysokie
zdolnosci czy tez problemy rozwojowe, w tym dzieci ze spektrum autyzmu.
Rozwdj technologiczny, zwlaszcza w zakresie multimediow i sztucznej inteli-
gencji, odmienia dotychczasowe podejécie do edukacji tych dzieci. Technolo-
gie informacyjno-komunikacyjne, wirtualna rzeczywisto$¢, rzeczywisto$¢ roz-
szerzona oraz Internet Rzeczy staja si¢ coraz bardziej powszechne w procesie
nauczania. Pomimo bogactwa dostepnych narzedzi edukacyjnych, pedagodzy
czesto nie korzystaja z nich w dostatecznym stopniu, co wynika m.in. z braku
odpowiedniego wsparcia technicznego, sprzetu, oprogramowania oraz przy-
gotowania merytorycznego nauczycieli. Starsi nauczyciele cze$ciej moga mie¢

\_ trudnosci w adaptacji do nowych technologii w poréwnaniu z mtodszymi. Y,

SLOWA KLUCZOWE: wsparcie edukacyjne dzieci, specjalne potrzeby edukacyjne,
technologie informatyczne w edukacji, epoka konektywizmu
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4 Abstract: The article discusses the educational support process for children A
with special educational needs (SEN), who may have various dysfunctions
such as speech, hearing, vision impairments, motor problems, shyness, high
abilities, or developmental issues, including children with the autism spectrum.
Technological development, especially in the field of multimedia and artificial
intelligence, is changing the traditional approach to educating these children.
Information and communication technologies, virtual reality, augmented real-
ity, and the Internet of Things are becoming increasingly common in the teach-
ing process. Despite the wealth of educational tools available, educators often
do not fully utilize them, partly due to a lack of adequate technical support,
equipment, software, and teacher training. Older teachers may have more dif-

\__ficulty adapting to new technologies compared to younger ones. )

KEYWORDS: educational support of children, special educational needs,
information technology in education

WPROWADZENIE

Proces wsparcia edukacyjnego dzieci ze specjalnymi potrzebami eduka-
cyjnymi (SPE) jest wieloaspektowy i dotyczy calkiem sporej grupy dzieci
z réznymi dysfunkcjami, a szczegélnie z wadami: mowy, stuchu, wzroku
(dzieci niedowidzace i niewidzace), a takze z problemami motorycznymi (dys-
funkcje dotyczace probleméw w poruszaniu si¢). Dodatkowsa grupe stanowia
dzieci nie$miale i dzieci wysoce utalentowane, ktére wymagaja szczegolnego
wsparcia edukacyjnego w obszarze ich niestandardowego rozwoju, aby te
talenty nie umknety naszej uwadze. Wreszcie trzecia grupe stanowia osoby
z problemami rozwojowymi, ktore dotycza m.in. dzieci ze spektrum autyzmu.

Poczatek XXI wieku wnidst do zycia spotecznego wiele nowych elementéw
technologicznych z zakresu multimediéw, ktére modyfikuja dotychczasowe
pojmowanie edukacji os6b z wyzej wymienionymi dysfunkcjami. Z kolei
rozwdj systemow sztucznej inteligencji, ktory wniost od 2022 roku do edu-
kacji mozliwo$¢ wykorzystania Chatu GPT zwielokrotnil mozliwosci w wielu
obszarach ksztalcenia formalnego i pozaformalnego.

Do dyspozycji wspolczesnego nauczyciela, na wszystkich poziomach
edukacji, pozostaja nowe technologie informacyjno-komunikacyjne (ICT),
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a takze coraz powszechniejsze w praktycznym wykorzystaniu: wirtualna
(VR - ang. virtual reality), i rozszerzona rzeczywistos¢ (AR - ang. Augmented
Reality) oraz niektore zastosowania Internetu Rzeczy (IoT - ang. internet
of things). Bogactwo $rodkéw edukacyjnych pozostaje jednak czesto nie-
doceniane przez pedagogéw i niezbyt czesto stosowane, a dzieje si¢ tak
z wielu powodow.

Jednym z nich jest niedosyt odpowiedniego wsparcia technicznego stano-
wisk nauczycieli w sprzet i profesjonalne oprogramowanie edukacyjne oraz
odpowiedniego przygotowania merytorycznego nauczycieli do prowadzenia
tego typu zajec. O ile w grupach mlodszych stazem nauczycieli (z pokolenia
cyfrowych tubylcéw), problem wykorzystywania nowych technologii eduka-
cyjnych wydaj sie by¢ marginalny, to w zdecydowanie wiekszej grupie star-
szych stazem nauczycieli (np. w grupie nauczycieli dyplomowanych), jest to
zjawisko dos$¢ powszechne.

NOWE TECHNOLOGIE W SEUZBIE EDUKAC]I

XXI wiek cechuje si¢ stalym rozwojem teorii konektywistycznej, ktorej
sprzyjal dynamiczny wzrost zainteresowania wdrozeniem réznorodnych
rozwigzan kognitywistyczno-konstruktywistycznych w edukacji. Wciaz
modyfikowane i ulepszane technologie informatyczne, w tym wykorzystu-
jace elementy sztucznej inteligencji (Al - artificial intelligence), jak i uczenia
maszynowego (ML - machine learning), zaowocowaty w koncédwce 2022 roku
uruchomieniem nowej wersji Chatu GPT, ktéry niemal natychmiast zostal
wykorzystany w rozwigzaniach edukacyjnych.

Bill Gates w swoim artykule z 21 marca 2023 r. nie tylko zachwycal sie moz-
liwo$ciami obecnej wersji Chatu GPT, nad ktérym zespot OpenAl pracowal
0d 2016 roku, ale tez przestrzegal nad niekontrolowanym wykorzystywaniem
sztucznej inteligencji, w tym w procesach edukacyjnych (Gate, 2023, https://
www.gatesnotes.com/The-Age-of-Al-Has-Begun). Wedlug Gatesa, cytuje: ...
rozwdj sztucznej inteligenciji jest tak fundamentalny, jak stworzenie mikropro-
cesora, komputera osobistego, Internetu i telefonu komorkowego. Zmieni spo-
sob, w jaki ludzie pracujg, uczq sie, podrozujg, korzystajq z opieki zdrowotnej
i komunikujg si¢ ze sobg ...
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Zaréwno B. Gates, jak i wiele osrodkéw badan edukacyjnych na $wiecie
(np. badania Sir Kena Robinsona na temat kreatywnych szkdt) zauwazylo,
ze informatyzacja w edukacji nie miata tak znaczacego wplywu na jako$¢
ksztalcenia, jak pierwotnie zaktadano. Nastepujace stopniowo zmiany, w tym
wprowadzenie portali i gier edukacyjnych oraz internetowych zrédet encyklo-
pedycznych informacji (np. Wikipedia), nie uwidocznily znaczacego wplywu
na zaden z istotnych miernikéw osiggnie¢ uczniéw (badania PISA). Sytuacja ta
zmienila si¢ jednak obecnie i to do$¢ diametralnie, gdyz (jak podaje B. Gates)
w ciagu najblizszych pieciu do dziesieciu lat oprogramowanie oparte na sztucz-
nej inteligencji w koncu spelni obietnice zrewolucjonizowania sposobu, w jaki
ludzie uczg si¢ i nauczajg. Problemem nie jest juz sama technologia, ale niekon-
trolowane mechanizmy obliczeniowe (inteligentne algorytmy), nad ktérymi ich
tworcy juz nie bardzo panuja. Skoro Al jest w stanie pozna¢ zainteresowania
ucznia i jego styl uczenia sig, to moze btyskawicznie dostosowac tresci naucza-
nia, ktdre ucznia zaangazujg. Al zmierzy poziom zrozumienia tresci nauczania,
zauwazy, kiedy uczen bedzie tracil zainteresowanie i dostosuje rodzaj i poziom
do jego motywacji. Zaklada si¢ wiec, ze AI moze pomaga¢ nauczycielom
i uczniom na wiele sposobéw, w tym ocenia¢ zrozumienie przedmiotu przez
uczniéw i udziela¢ porad dotyczacych planowania ich kariery. Rodzi sie wiec
pytanie, jaka bedzie rzeczywista rola przyszlego nauczyciela i czy w konco-
wym etapie edukacyjnym on na pewno bedzie jeszcze potrzebny? A moze
wystarczy juz tylko inteligentna technologia? Obecnie wielu nauczycieli martwi
sie, ze uczniowie rozpoczeli uzywanie Chatu GPT do pisania swoich wypra-
cowan. Pojawia si¢ wiec problem samodzielnosci pracy ucznidw, ktory to
nauczyciele prébuja rozwigza¢ poprzez umozliwienie uczniom korzystania
z GPT w celu stworzenia pierwszej wersji roboczej, ktorg sami muszg sperso-
nalizowac i wskaza¢ zakres wlasnego zaangazowania (nakladu pracy).

W wielu systemach edukacyjnych wprowadzono takze pojecie myslenia
komputacyjnego (Wing, 2006), okreslanego jako umiejetno$¢ rozwigzywania
problemow z réznych dziedzin (przedmiotéw nauczania), poprzez $wiadome
wykorzystanie metod i narzedzi informatycznych. Procesy te przebiegaja obec-
nie z coraz wigkszym nasileniem i nalezy si¢ spodziewac, ze tak jak przyrosty
zasobow wiedzy w zasobach IT (repozytoriach wiedzy), tak nowoczesne sposoby
przekazu wiedzy, bedg rozrastaty si¢ w sposob lawinowy, wprost wyktadniczy.
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W drugiej pofowie XX wieku znany kognitywista Marvin Minsky prognozo-
wal, ze rozwijajgca si¢ technologia informacyjno-komunikacyjna (TIK / ICT)
przyniesie wiele nowych rozwigzan, w tym takze w procesach edukacyjnych,
wykorzystujgcych wyniki badan nad sztuczng inteligencja, rozwojem procesoéw
w zakresie: zarzadzania, automatyzacji i robotyzacji produkcji. Przewidywat
takze wykorzystanie zupelnie nowych narzedzi analitycznych, jak obecne:
Business Intelligence (BI) i Data Mining. Po zaledwie kilkudziesigciu latach
doswiadczamy juz namacalnie prognozowanych wéwczas zmian. Mozemy je
jednak wykorzysta¢ takze do zwigkszenia poziomu oddzialywania na dzieci
z réznymi dysfunkcjami.

Z. AKRES WSPARCIA EDUKACYJNEGO DZIECI ZE SPECJALNYMI
POTRZEBAMI EDUKACYJNYMI

Wobec widocznego wzrostu narzedzi informatycznych wspierajacych pro-
cesy ksztalcenia dzieci z réznymi dysfunkcjami, mozemy podzieli¢ je na
rézne obszary wsparcia. Wszak bycie dobrym nauczycielem, z nowoczesnym
zapleczem dydaktycznym, umozliwia nie tylko proste przekazywanie (trans-
misje¢) wiedzy. To przede wszystkim wykorzystywanie szeregu umiejetnosci
interpersonalnych i wychowawczych. Oprécz tego, aby skutecznie ksztalci¢
potrzebne jest stale podazanie za potrzebami ucznia oraz poznawanie jego
aktualnych potrzeb i oczekiwan (takze w sferze edukacji cyfrowej).

Proces edukacyjny, czy to prowadzony tradycyjnie (grupowo i indywidu-
alnie) metodami klasowo-lekcyjnymi przy wsparciu TIK, czy tez prowadzony
indywidualnie poprzez edukacje zdalna, wymaga znajomosci przez nauczy-
ciela poszczegdlnych aplikacji i narzedzi pracy zdalnej (dostosowanej do
poziomu nauczania lub indywidualnych potrzeb ucznia). Pozwala on zaréwno
gromadzi¢, przechowywag, jak i udostepniac¢ zasoby z repozytoriéw wiedzy
(baz danych - np. Big data) oraz organizowa¢ proces edukacyjny poprzez
wykorzystanie znanych portali edukacyjnych (Fronter, Moodle i wielu innych),
a dzieki atrakcyjnej i graficznej formule przekazu, umozliwia¢ utrzymanie
zainteresowania ucznia przez diuzszy okres.
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Do nowoczesnych form i metod nauczania online, juz obecnie wykorzysty-
wanych przez nauczycieli, nalezg (https://www.gov.pl/web/edukacja-i-nauka/
chat-gpt—material-dla-nauczycieli):

a.

lekcje interaktywne - to lekcje, ktore angazujg uczniow poprzez: quizy,
gry, burze moézgow czy dyskusje (mozna wykorzysta¢ do tego aplikacje
takie, jak: Kahoot!, Quizizz czy AhaSlides). Uczniowie mogg bra¢ udziat
w lekcjach za pomocg swoich urzadzen mobilnych lub komputerow;
rzeczywisto$¢ wirtualna (VR) - to technologia, ktéra pozwala na
tworzenie i doswiadczanie symulowanych §rodowisk za pomoca spe-
cjalnych gogli lub aplikacji. Uczniowie moga w ten sposéb zwiedzaé
rézne miejsca, poznawac histori¢ czy nauke w bardziej realistyczny
i ciekawy sposob;

sztuczna inteligencja (AI) - to technologia, ktéra wykorzystuje
algorytmy i dane do nasladowania ludzkiego myslenia i zachowa-
nia. Uczniowie moga korzysta¢ z sztucznej inteligencji do otrzy-
mywania spersonalizowanych zadan, informacji zwrotnych czy
uzyskiwania pomocy;

Uczenie hybrydwe (ang. blended learning) - to metoda, ktéra taczy
tradycyjne nauczanie w sali lekcyjnej z nauczaniem online. Uczniowie
moga mie¢ dostep do materialéw i zadan przez Internet, a takze spo-
tykac sie z nauczycielem i kolegami z klasy w czasie rzeczywistym lub
na nagranych lekcjach;

druk 3D - to technologia, ktéra pozwala na tworzenie tréjwymiaro-
wych obiektéw z réznych materialéw za pomoca specjalnych druka-
rek. Uczniowie moga wykorzystywa¢ druk 3D do tworzenia modeli,
prototypoéw maszyn i urzadzen, czy tez eksperymentéw naukowych.

Nowoczesne formy nauczania online maja zaréwno zalety, jak i wady. Do
zalet tej formy nauczania naleza:

a.

nizsze koszty — gdyz nauka online pozwala zaoszczedzi¢ na wynajmo-
waniu sal lekcyjnych, wydatkach zwigzanych z podrézami, zakwatero-
waniem i materiatami dydaktycznymi;

wigksza elastycznos¢ zaje¢ — nauka online moze odbywac si¢ wediug
dowolnego, ustalonego z odbiorcami harmonogramu. Umozliwia
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ustalenia wlasnego tempa nauki, dopasowanego do indywidualnych
potrzeb i preferencji odbiorcy ksztalcenia;

c. przekaz okreslonego programem poziomu wiedzy - gdyz nauka online
umozliwia lepsze przyswajanie i utrwalanie przekazywanej wiedzy,
dzigki zastosowaniu roznych form i metod nauczania (quizy, gry dydak-
tyczne, testy wiedzy), wykorzystanie VR i AR;

d. zwigkszenie dostgpnosci do réznych zasobéw wiedzy na wybranych
poziomach zaawansowania ucznia;

e. zwiekszenie poziomu motywacji i zaangazowania ucznia w proces dydak-
tyczny - dzieki zwigkszeniu atrakcyjnosci przekazu wiedzy (elementy
grafiki komputerowej, animacji i spersonalizowania tresci przekazu).

Do dostrzezonych wad nauczania online, z wykorzystaniem zaawansowa-

nych narzedzi informatycznych, naleza:

a. brak bezposredniego kontaktu w relacji nauczyciel-uczen - gdyz nauka
odbywa si¢ wyltgcznie za posrednictwem mediéw, co moze ograniczaé
mozliwo$¢ nawigzywania relacji i wspotpracy z nauczycielem i innymi
uczniami (istotnie wptywa na jakos¢ interakeji bezposrednich);

b. wymogi techniczno-technologiczne - gdyz do realizacji procesu
nauczania wymagane jest posiadanie odpowiedniego sprzetu kompu-
terowego, oprogramowania i dostepu do zasobdw Internetu (zaréwno
po stronie nauczyciela, jak i ucznia/uczniow);

c. utrata mozliwosci nadzoru nad procesem ksztatcenia — gdyz nauka online
wymaga wiekszej samodyscypliny i odpowiedzialnosci ze strony uczniow,
ktorzy musza sami organizowac sobie czas i planowac swoje zadania.

Pomimo dostrzezonych wad zdalnego nauczania, wykorzystanie narzedzi
informatycznych w procesie ksztalcenia (takze w systemie klasowo-lekcyj-
nym) ma wiele zalet i umozliwia stworzenie atrakcyjnych form przekazu
wiedzy przez nauczycieli dzigki dostepnym aplikacjom, do ktérych nalezg
(szkolneinspiracje.pl ):

a. wirtualne organizery z zasobami edukacyjnymi (np. https://padlet.com/;

https://wakelet.com/; https://www.pearltrees.com/; https://drive.google.
com/drive/; https://pl.pinterest.com /aalbrecht0369/);
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¢wiczenia interaktywne na tablice multimedialng (np. https://learnin-
gapps.org/; https://wordwall.net/pl/create/picktemplate; https://www.
genial.ly/; https://www.baamboozle.com/; https://www.playfactile.com/);
programy do tworzenia prezentacji multimedialnych (https://app.
emaze.com/mypresentations#/ home; https://www.canva.com/; https://
www.genial.ly/);

komiksy (np. https://www.toonytool.com/; https://www.canva.com/; https://
www.pixton.com/; https://www.storyboardthat.com/storyboard-creator);
generatory krzyzowek i wykreslanek (np. https://www.krzyzowki.edu.pl/)
generatory do nauki kodowania (http://nowoczesnenauczanie.edu.pl/
generator.html; http://domowenauczanie.pl/generator/);

chmury wyrazowe (np. https://wordart.com/; https://www.wordc-
louds.com/);

multimedialne ksiazeczki (np. https://app.writereader.com/; https://app.
bookcreator.com/);

interaktywne quizy (np. https://kahoot.com/; https://quizizz.com/;
https://www.mentimeter.com/);

karty pracy, fiszki, mapy mysli (np. https://www.canva.com/);

bingo (np. https://myfreebingocards.com/; https://bingobaker.com/).

Przyktadami wykorzystania portali edukacyjnych do prowadzenia lekcji
online i webinardw sg tez m.in.:

a.

b.

Skype - jako tradycyjne juz narzedzie do prowadzenia wideokonfe-
rencji, z mozliwoscig nagrywania rozmow;

MS-Teams - jako do$¢ powszechne i kompleksowe narzedzie edukacji
zdalnej, ktore posiada funkcjonalnosci umozliwiajace prowadzenia
lekeji online, a takze udostepniania opublikowanych tresci, tworzenie
testow wiedzy, a takze uruchamianie wideokonferencji, czatow i prace
w zespolach zadaniowych (jako pierwotna funkcjonalno$¢ do zarza-
dzania zdalnymi zespotami projektowymi);

Cisco Webex Teams - to rowniez aplikacja do pracy zespolowej i pro-
wadzenia wideokonferencji, ktéra umozliwia m.in. wspoéldzielenie
ekranu (do$¢ ciekawg jest tu opcja wykorzystania bialej tablicy i gra-
ficznego przedstawienia omawianych tresci).
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Do komunikacji z uczniami nauczyciel moze takze wykorzystac caly szereg

aplikacji na urzadzenia mobilne, np.:

a. WhatsApp - komunikator pozwalajacy na wymiane wiadomosci
tekstowych, rozmowy gltosowe, wideo-rozmowy, przesylanie plikow,
udostepnianie zdje¢c i filmow. To narzedzie rowniez charakteryzuje sie
fatwym dostepem ze smartfonu. Korzystanie z WhatsAppa bedzie jed-
nak mozliwe tylko dla uczniéw szkdt ponadpodstawowych przez ogra-
niczenie wiekowe 16+.

b. Facebook - jako znany powszechnie portal spotecznosciowy, ktéry
umozliwia tworzenie grup tematycznych, wymian¢ wiadomosci
(Messenger), zdjec i plikow zalgcznikow;

c. Google Hangouts - to narzedzie pozwalajgce na prowadzenie wideo
rozméw z uczniem lub grupg ucznidéw za pomocy chatu. Program
umozliwia réwniez prace z dokumentem oraz udostepnianie ekranu.

Caly szereg programéw edukacyjnych jest tez dostosowanych do wyko-
rzystania w pracy nauczyciela z uczniami dysfunkcyjnym, w tym do pracy
z dzie¢mi autystycznymi. Do tego typu oprogramowania naleza:

a. SPEKTRUM AUTYZMU PRO - to specjalistyczny program multime-
dialny dla nauczycieli i terapeutéw przeznaczony do terapii dzieci ze
spektrum autyzmu, w wieku przedszkolnym i szkolnym. Umozliwia
wsparcie rozwoju kompetencji emocjonalno-spotecznych i komunika-
cyjnych u dzieci ze spektrum autyzmu. Stuzy jako narzedzie w pracy
terapeutycznej ze wszystkimi dzie¢mi, u ktérych wystepuja trudne
zachowania (Wydawnictwo Nowa Era, https://www.nowaera.pl/tera-
piairozwoj/spektrum-autyzmu-pro?utm_source=pedagogika_specjal-
na&utm_medium=display&utm_campaign=sa_premiera ).

b. AUTYZM SOFT - witryna udostepnia aplikacje do wykorzystania
w terapii dzieci autystycznych i dzieci z innymi zaburzeniami rozwo-
jowymi (Wydawnictwo Autyzm Soft, https://autyzmsoft.pl/).

c. AUTYZM TERAZ - sklep internetowy, w ktérym zebrano oprogramowanie
edukacyjne dla dzieci autystycznych. Oferta obejmuje pomoce eduka-
cyjne, ksigzki, suplementy, przedmioty stuzace do rehabilitacji i zabawki
(Wydawnictwo Autyzm - Teraz, https://www.autyzm-sklep.pl/o-firmie.html).
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Dostep do wielu aplikacji komputerowych pozwala na prezentacje zin-
tegrowanego zbioru praktycznych i réznorodnych materialéw zebranych
w jednym miejscu. W oferowanych pakietach zawarto przydatne wskazowki
dla nauczycieli klas I-VIII, jak zachowa¢ sie w pracy z uczniem ze spektrum
autyzmu oraz jak przygotowac calg klase do integracji z uczniem z ASD.

W zintegrowanym pakiecie (Arante.pl), mozna znalez¢ m.in.:

a.

opracowane graficznie zabawy wspierajace relacje i komunikacje

miedzy uczniami, w tym bloki tematyczne: emocje, ksztaltowanie

i wzmacnianie pozytywnej postawy, rozwijanie umiejetnosci spotecz-
nych, zajecia integracyjne, rozwijanie teorii umystu,

poradniki dla nauczycieli i wychowawcéw, dotyczace jak prowadzié
lekcje w klasach, w ktérych uczg sie uczniowie ze spektrum autyzmu

réznego typu prezentacje multimedialne dla pedagoga do przeprowadze-
nia wewnetrznych szkolen doskonalacych prace nauczycieli z uczniem,
fiszki dla nauczycieli z podpowiedziami, jak wykorzysta¢ mocne strony
ucznia z ASD podczas zaje¢ w szkole,

portal umozliwia dostep do zbioru filméw edukacyjnych o dzieciach
i mlodziezy ASD,

réznego typu narzedzia edukacyjne uatrakcyjniajace prace z uczniem,
np. dlugopis Banach 3D z kartami pracy do stosowania na zajeciach

rewalidacyjno-kompensacyjnych. Pracujac z taki dlugopisem uczniowie

z ASD uczg sie koncentracji, cierpliwosci, ¢wicza umiejetno$ci manualne
(np. wlasciwy chwyt pisarski). Nalezy przy tym pamigtac, ze praca z dlugo-
pisem 3D wyzwala pozytywne emocje, ktdre wspomagaja proces uczenia.

Z kolei realizacja tematyki zajec¢ lekcyjnych z wykorzystaniem wirtualnej
rzeczywistosci (VR) umozliwia dostosowanie portali edukacyjnych do potrzeb
0s6b niepelnosprawnych poprzez:

a.

184

opracowanie scenariuszy ¢wiczen z wykorzystaniem obrazowania
i monitorowania réznorodnych sytuacji z zycia codziennego, na pod-
stawie obrazow video i zdje¢ z miejsca realizacji scenariusza zajeé;
integracje i wspdlprace z innymi uczestnikami lekeji / szkolen (takze
dostepnymi tylko online) w zakresie biezacej transmisji obrazu wideo
z miejsca realizacji danego scenariusza zaje¢ dydaktycznych;
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c. wielokrotne odtwarzanie wielu réznych wariantéw i scenariuszy lekcji,
d. monitoringianaliz¢ zachowan poszczegolnych uczestnikow tych zajeé
i efektow podejmowanych przez nich decyzji.

Prowadzenie zaj¢¢ z wykorzystaniem wirtualnej rzeczywistosci (VR), a w przy-
sztosci takze elementéw rozszerzonej rzeczywistosci (AR), czyli nalozenia elemen-
tow $wiata rzeczywistego na $wiat wygenerowany w wirtualnej, komputerowej
rzeczywistosci, pozwoli na zdecydowane uatrakcyjnienie i rozszerzenie tematyki
zajec¢ dydaktycznych. To, co dzi§ uwazamy za swoisty gadzet szkoleniowy, wkrétce
stanie si¢ szkoleniowg rzeczywistoscig. Obecnie VR to wirtualna rzeczywistos¢,
czyli komputerowo wygenerowany tréjwymiarowy $wiat, ktéry mozemy ogla-
da¢ w 360 stopniach, za pomocg specjalnych urzadzen (np. gogli sprzezonych
z komputerem), ktore zapewniaja nam stereoskopowe widzenie.

POoDSUMOWANIE. NOWE TECHNOLOGIE W EDUKAC]JI —
DOKAD ZMIERZAMY?

Na pytanie: czym dysponujemy i jak zmierzamy to wykorzystac, realizujac
proces wsparcia edukacyjnego dzieci ze specjalnymi potrzebami edukacyj-
nymi, staralo si¢ juz odpowiedzie¢ wielu autoréw. Obecnie posiadamy ogromy
zasob wiedzy i mozliwosci technicznych, aby sprosta¢ oczekiwaniom dzieci
i ich rodzicéw. Pytanie wiec brzmi, jak zorganizowac i przeprowadzi proces
edukacji dla tych dzieci, aby byt jak najbardziej efektywny i interesujacy?

Przedstawione w artykule propozycje wykorzystania nowych technologii
oraz przeglad istniejacych juz aplikacji, powinny wspomoc nauczycieli w dobo-
rze treéci i form ksztalcenia dzieci ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi.

To, ze wspodlczesny nauczyciel ma dostep do wielu zasobow wiedzy (zgro-
madzonych gléwnie w postaci elektronicznej) oraz do nowych technologii
edukacyjnych (VR, AR, IoT) i narzedzi, takich jak najnowszy Chat GPT
(wykorzystujacy zaawansowane systemy analityczne, w tym: elementy sztucz-
nej inteligencji — Al i uczenia maszynowego — ML), nie przesadza jeszcze
o skokowym wzroscie jakosci edukacji. Do tego potrzebne bedzie osobiste
zaangazowanie nauczycieli i wparcie ich warsztatu pracy.
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